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 Mantener a los subordinados informados del 
Plan de Acción a través de informativas. 

 Dirigir y coordinar los recursos. 
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Instruir y mantener informados a los 
subordinados sobre el de Plan de Acción 

 

 

 
 

 

 Desarrollar la presencia de mando 

 Tener en cuenta el ambiente del 
liderazgo 

 Comunicar la intención del líder 

 Consultar las referencias 
correspondientes 



Programa de Manejo del Fuego 

00-6-S430-DP 

Dirigir y coordinar los recursos 

 

 

 
 

 

 Aplicar estilos de liderazgo 

  Dirigiendo 

  Delegando 

  Participando 
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Liderazgo Operativo 

 

 

 
 

 

 Tomar el Control 

 Motivar 

 Demostrar Iniciativa 

 Comunicar 

 Supervisar 

 

 Tal como se indica en la GBRI 
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Ambiente Dinámico 

 

 

 
 

 

 Tener en cuenta el VCRZ, las 10 normas 
de combate de incendio y las 18 
situaciones que gritan cuidado. 

 Monitorear el tiempo atmosférico y el 
Comportamiento del fuego. 

 Mantener un Alcance de Control. 

 Supervisar el Bienestar de la brigada. 

 Tener en cuenta la complejidad del 
Incidente. 

 Reevaluar estrategias, tácticas y peligros. 
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Comienzo del Incendio Ejercicio 
de la Mesa de Arena 

 

 

 
 

 

El Comienzo del Incendio 
continúa… 

 
ETD#4 

Manejar el Incidente 
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Reglas Básicas de ETD 

 

 

 
 

 

 Se ejecutan dos simulaciones 
simultáneamente, en dos 
mesas. 

 Cada mesa de arena tendrá un 
instructor y un número 
adecuado de facilitadores. 
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Reglas Básicas de ETD 

 
 

 
 

 

 Cuando los implicados no están 
cara a cara al Comienzo del 
Incendio, la comunicación se 
realizará por radio. 

 Un instructor o entrenador 
asumirá los roles de 
comunicador y OMF. 
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Reglas Básicas de TDGS  
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 Se pueden aprobar elementos del 
Libro de Tareas de Simulación en 
todos los roles.   

 Condúzcase como lo haría en un 
incidente real. 

 Utilice las referencias apropiadas. 

 Usted será evaluado basado en su 
documentación; todos 
documentarán como si fueran el 
JI. 

Reglas Básicas de TDGS  
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Comienzo del Incendio ETD#4 

 

 

 
 

 

Instrucciones ETD: 
1. Por los ejercicios anteriores ya debe 

de tener desarrollada una Conciencia 
Situacional y un Plan de Acción listos 
para explicar en forma de informativa. 

2. Use el organizador de incidentes para 
encontrar recursos y eventos 
significativos. 



Programa de Manejo del Fuego 

00-15-S430-DP 

Unidad 4. Objetivos 

 

 

 
 

 

 Mantener a los subordinados 
informados del Plan de Acción 
a través de informativas. 

 Dirigir y coordinar los recursos. 
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